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Résumé

Nous allons construire, en utilisant un forum comme exemple, un systéme d'information. Ce systéme repose sur
unearchitecturetroistiers® ; lacouche présentation utilise XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) ; la
couche métier utilise PHP (Hypertext Preprocessor) et la couche d'accés aux données utilise un (SGBD ) relation-
nel. Nous n'utiliserons pas dans cet exemple JScript (JavaScript) et AJAX (Asynchronous JavaScript and XML
(Extensible Markup Language)) ce langage sera vu ultérieurement. Les ORM (Object-Relational Mapping) et les
moteurs de template (gabarit ou patrons de mise en page) seront vus en cours mais ne seront pas utilisésici. Nous
continuerons a utiliser SQL (Structured Query Language) au travers d'une couche d'accés aux données.

1Un tiers est une couche.
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Chapitre 1. Présentation du projet

1. Séances et évaluations

Nous avons trois séances de TD (Travaux Dirigés) de trois heures suivies de trois séances de TP (Travaux Pra-
tiques) de trois heures. Nous aurons deux évaluations le premiere alafin des séances de TP, sur machine et d'une
durée de une heure trente ; la seconde sous laforme d'un devoir alamaison personnel dont e sujet doit étre choisi
avec I'enseignant alafin des séances de TD.




Chapitre 2. Présentation de
I'architecture et des outils

Le développement Web repose sur une architecture distribuées, nous n‘avons plus un seul programme sur une
seule machine mais un ensemble réparti sur plusieurs machines communicantes.

1. Présentation

Nous alons utiliser une architecture Web composée d'un serveur HTTP (HyperText Transfer Protocol), d'un
SGBD (Systéme de Gestion de Base de Données), d'un client Web et enfin de PHP. PHP est un langage de script
libre permettant de produire des pages Web dynami qu%l. Nous avons un client Web, un serveur Web, une appli-
cation PHP et un SGBD qui contient les bases de données.

Figure 2.1. Architecture

Serveur HTTP + Serveur de base

Client Web interpréteur PHP de données

L 'obtention d'une page dynamique suit les étapes suivantes :
1. Tout commence par le client Web qui émet une requéte vers un serveur HTTP.

2. Leserveur analyse la requéte HTTP et en fonction de la ressource demandée renvoie cette ressource ou
soustraite la gestion de la requéte a une autre application. Pour ce qui nous intéresse, toutes les ressources
en . php sont envoyées vers l'interpréteur PHP celui-ci va gérer la réponse soit directement soit en faisant
appel aun SGBD.

3. Le SGBD fournit les enregistrements al'interpréteur PHP.

4. L'interpréteur PHP génere la page Web, la fournit au serveur HTTP et enfin le serveur HTTP renvoie la
réponse au client.

Pour I'ensemble de nos serveurs nous avons choisi une solution intégrée : WAMP (Windows, Apache, MySQL,
PHP). WAMP est disponible al'URL (Uniform Resource Locator) suivante: htt p: / / www. wanpser ver . cont . |l
existe d'autres solutions intégrées auss. nommées plate-forme de dével oppement Web, comme easyphp, XAMPP
(X Apache MySQL Perl PHP), LAMP (Linux, Apache, MySQL, PHP), ... .

I mportant

Malgré tous les efforts pour rendre |le code indépendant de I'architecture, il ne I'est jamais totalement, il
vous faut donc lors de vos projets tutorés connaitre votre hébergeur et sa configuration.
Chague serveur dispose de ses fichiers de configuration, avec un hébergement mutualisé, vous ne pourrez y avoir
acces. Voici les serveurs gque le nous allons mettre en oeuvre.

Apache
Le serveur Web apour principal fichier de configuration ht t pd. conf , vousleverrez en détail pendant les TP
de réseaux. Nous ne I'utiliserons par directement mais nous utiliserons I'interface "graphique" de WAMP et
desfichiers. nt access. Lesfichiers. ht access sont des fichiers de configuration des serveurs Web Apache

IPHP est un langage interprété, impératif et objet depuislaversion 1.5. 1| peut étre utilisé en local sans serveur Web.
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utilisables sans droits d'administration et qui permettent de redéfinir des directives de ht t pd. conf . Les fi-
chiers . ht access sont généralement le seul moyen de redéfinir une configuration d'apache offert par votre
hébergeur.

PHP
Le principal fichier de configuration est php. i ni, ce fichier permet au travers de directives de définir le
comportement de PHP en spécifiant les extensions, les répertoires les chemins d'accés aux fichiers, ... . Vous
ne pourrez accéder au php. i ni d'un fournisseur aussi certaines directives sont utilisables dans des fichiers
. htaccess.

MySQL
Le principa fichier de configuration est ny. i ni , nous ne I'utiliserons pas et nous administreronsle SGBD en
utilisant une application PHP : phpMyAdmin.

Nous utiliserons comme |'année précédente eclipse mais avec une version préconfigurée pour le développement
Web : Eclipse for PHP Developers.

2. Premiére mise en oeuvre

Nous allons créer et afficher notre premiére page Web dynamique puis nous créerons un compte et une base de
données au sein du SGBD.

2.1. Apache et eclipse

Démarrer WAMP serveur (il lance I'ensemble des services) puis consulter I'URL : http://1 ocal host/. Votre
serveur apache fonctionne, mais comment pointer vers un répertoire de publication Web: en utilisant un dias.

1. Créer sousledisque"public” (e: ) unrépertoirenomméns. 23. 4 qui lui méme contiendralerépertoire works-
pace (e: \ nB. 23. 4\ wor kspace).

2. Lancer eclipse et choisir le répertoire précédent comme workspace.
3. Créer un nouveau projet PHP nommé td-tp-1.
4.  Créer un répertoire www et un sous-répertoire tests (z: \ n8. 23. 4\ wor kspace\ t d- t p- 1\ wwh t est s)

5. Créer un fichier PHP nommé t est . php en utilisant un fichier PHP simple. Le contenu du fichier est le
suivant :

<! DOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Strict//EN'
“http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ DTDY xht ml 1-strict.dtd">
<htm xm ns="http://ww. w3. org/ 1999/ xht i " | ang="fr" xm :|lang="fr">
<head>
<title>XHTM.L 1.0 Strict Test</title>
</ head>
<body>
<p>Pas interprété
<?php phpinfo(); ?>
</ p>
</ body>
</htm >

6. Créer dansapache un aliasnommé td-tp-1 pointant versle répertoire physiquee: \ n8. 23. 4\ wor kspace\ t d-
t p- 1. Ainsi apache pourra accéder aux ressources de votre projet. Dans la pratique, pour des raisons de
sécurité, seul les scripts devant apparaitre dans I'URL doivent étre dans le répertoire de publication et donc
directement accessibles par les clients.

7. Tester depuis eclipse.

PHP est un préprocesseur appelé par le serveur Web lorsqu'il rencontre une page en . php. Dansla page en . php
le préprocesseur traite tout ce qui est danslabalise

<?php ?>
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. phpi nfo(); est unefonction qui donne des informations sur la configuration courante de PHP.

I mportant
Avant lafin de chaque séance de TP ou de TD, il vous faudra exporter votre projet :

1. Seplacer sur le projet

2. Exporter
3. Généra
4. Archivefile

Pour I'import il vous faudraimporter un projet existant dans le workspace courant.

2.2. PHP

Nos serveurs sont des serveurs de dével oppement, nous allons pouvoir les modifier en ce sens pour :

« afficher toutes ou parties des erreurs

 permettre le débogage sous eclipse

Commencons par |'affichage des erreurs :

1.

Introduire une erreur danst est . php, par exemple
echo 1/0;

I'affichage du résultat d'une division par zéro.
Visualiser votre page

Danslephp. i ni 2 (accessible viaWamServer -> PHP) modifier

error_reporting = E ALL ;toutes les erreurs affichées
en
error_reporting = E _PARSE ; uniquenent les erreurs d'interprétation

Redémarrer apache (WampServer -> apache -> service -> redémarrer |e service ou WampServer -> redémar-
rer tous les services)

Visualiser votre page, vous ne devriez pas voir d'erreur car
echo 1/0;

est syntaxiquement correcte.

Remettre t est . php €t php. i ni dans leur état initial puis redémarrer apache. Nous souhaitons, le temps du
développement, afficher nos erreurs.

Pour développer, il est pratique de disposer d'un débogueur :

1.

Copier la dll (Dynamic Link Library) zendDebugger . dI | , fournie avec le sujet, dans C: \ wanp\ bi n\ php
\ php5. 2. 9- 2\ ext\ (Windows dispose d'un nouveau programme)

Rajouter alafin du php. i ni lesdirectives suivantes

; arajouter aprés avoir copie la dll pour utiliser |e débogueur
zend_ext ensi on_t s=C: \ wanp\ bi n\ php\ php5. 2. 9- 2\ ext \ ZendDebugger . dI
zend_debugger. al | ow_host s=127. 0. 0. 1/ 32, 192. 168. 0. 0/ 16
zend_debugger . expose_r enot el y=al | owed_host s
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ainsi PHP sait comment utiliser ladll.
3. redémarrer le serveur apache et enfin observer avec phpi nf o() ; laprésence de |'extension zenddebugger.
Dans un dével oppement normal; trois ensembles de serveurs sont utilisés :

les serveurs de dével oppement
les serveurs de développement peuvent étre personnel, ce qui est notre cas ou mutualisés. |ls sont dédiés au
dével oppement, souvent I'utilisateur dispose de droits étendus sur ces serveurs.

les serveurs de test
ce sont les serveurs qui permettent d'anticiper les problémes de déploiement, ils permettent une validation par
I'équipe et par les clients. IIs peu

vent étre les dépdts d'un logiciel de gestion de versions.

les serveurs de productions
Ce sont les serveurs finaux, aucune modification ne devrait normalement y étre faite.

Nous nous contenterons des serveurs de dével oppement, mai s pour vos projetstutorés, il nevousfaudrapasoublier
la partie production sur laquelleil est déconseillé de faire des modifications. Les modifications en production ne
sont pas compatibles avec un déploiement.

2.3. MySQL
Pour administrer MySQL nous allons utiliser une application PHP : PHPMyAdmin.
1.  Accéder aPHPMyAdmin avec I'URL : http:/ /1 ocal host/ phpnyadni n.

2. Exécuter le script suivant qui va créer labase user_db, |'utilisateur user avec tous les droits sur cette base et
ayant comme mot de passe password.

CREATE USER 'user' @% | DENTI FI ED BY ' password' ;

GRANT USAGE ON * . * TO 'user' @% | DENTIFI ED BY ' password'
W TH MAX_QUERI ES PER HOUR 0 MAX CONNECTI ONS PER HOUR 0
MAX_UPDATES_PER HOUR 0 MAX_USER CONNECTI ONS O ;

CREATE DATABASE | F NOT EXI STS "user _db’

GRANT ALL PRIVILEGES ON “user _db™ . * TO 'user' @% ;

Lorsdelasuite du développement vous pourrez utiliser PHPMyAdmin pour vérifier lerésultat de vos scripts. Nous
avons choisi de ne pas utiliser le compte root de MySQL, pour des raisons de sécurité et pour rester conforme a
I'approche d'un hébergement mutualisé ot chaque utilisateur dispose de sa propre base.
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Nous souhaitons avoir un site ou des écrivains authentifiés postent des articles que viennent consulter deslecteurs
anonymes. Le diagramme des cas d'utilisations du front office pourrait-étre :

Figure 3.1. Front office

Q — ——
< Lire les articles >

—
lectmir

— ———___

] Ecrire un article >_w_ =zinclude==

—_— Tl

S'authentifier
ectival T
- -7

= -
—_— — T ——— -

- = == -
- Consulter son compte

- -
e asinclugess e
P

T, o
| Pis

-
.
=einclude=s -

N L

<:--FM0diﬂer son compte T)

—_— I

Un tel choix n'a pas de sens sans back office. Nous allons donc nous concentrer sur le back office.

Plutét que de dével opper proprement, en séparent les différentes couches et donc les différents métiers, nousallons
commencer avec une approche pragmatique ou tout sera confondu mais qui produira un résultat utilisable. Puis,
nous verrons évoluer cette approche vers un code plus réutilisable mais aussi plus abstrait.

1. Présentation du sujet

L es acteurs de notre systéme sont des administrateurs qui vont pouvoir supprimer des articles et gérer les comptes
écrivains (consultation, création, suppression). Nous allons nous baser sur le diagramme de cas d'utilisation sui-
vant ;

Figure 3.2. Back office

—— T —_— T

< créer un comple administrateur ) 4 créerun comple écrivain - )
HV_HG_in;;__\ r—
< créer uh campte
e e
si dernier campte T ssinclude=>
administrateur afficher erraur el
_ ==eend==7 Tl
e —
_———I—*—_
adminisir - T
¢ supprimeruncompte ) ____  =<includess
==include=z! =sincludes>
S‘ uee
- =777 ssincludes= L o- 7

</ consulter les comptes \J -
e e =

- e <<includes» ol ! -
< consulter les articles >< 77777777777 { supprimer un article )
— — -
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2. Présentation rapide du langage

Nous n'allons pas faire un cours détaillé de PHP mais simplement introduire les é éments qui nous seront utiles.
Pour le moment nous savons qu'un script est compris dans labalise

<?php ?>

, il nous reste atrouver quoi y mettre. Les fonctions et les objets seront introduits plus finement ultérieurement.
2.1. Les types et variables

2.1.1. Présentation

PHP est un langage faiblement typé, les variables ont un type défini par leur contenu, il n'est pas nécessaire de
spécifier untype. Letype est défini par le contexte d'utilisation mais des transtypages sont possibles. PHP dispose
de huit types:

4 scalaires

boolean

True, Fal se

integer
entier relatifs, avec 0 comme préfix pour I'octal et Ox pour I'hexadécimal

float
0.1, 1.1e2, 4E-10

string
'une chaine, "une chaine avec évaluation des variables' ou encore avec la notation heredoc
public $bar = <<<EOT
bar
ECT;

Voici un petit exemple:
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Exemple 3.1. Variables

<?php
$a

var _dunp($a); //NULL
$a=0;

var_dunmp($a); //int(0)
$a=%a+5;

var_dunp($a); //int(5)
$a = $a + "un 10 zero";
var_dunmp($a); //int(5)

$a = $a+l. 2;

var_dunp($a); //float(6.2)
$A="t ot 0";

var_dump($A); //string(4) "toto"
$A ='tot o$a’

var_dunp($A); //string(6) "toto$a"

$A = "toto$a"

var_dump($A); //string(7) "toto6.2"

/l. est la concatenation

$A=3A. "concat ";

var_dunmp($A); //string(1l3) "toto6.2concat"

$b

/lisset pernmet de savoir si une variable est définie
var _dunp(i sset ($b)); //bool (fal se)

$b = 1;

var _dunp(i sset ($b)); //bool (true)

$c=true

var _dunp($c); //bool (true)
$c=Tr ue;

var _dunp($c); //bool (true)
?>

2 composés
L es types composés comportent :

les tableaux
qui sont des tableaux associatifs de taille variable introduits par le "constructeur” array :

array( clé => valeur , ... )

Voici un exemple d'utilisation de tableau :

Exemple 3.2. Tableaux

<?php

$t = array(); //cree un tabl eau vide
$t[1]="un'; //associe a la clef 1 la valeur 1
$t['four']="quatre'; //associe a la clef 4 la valeur 4
$t['five']=5;

$t['clef']="val eur’
var _dunp($t);

[*array(4)

* { [1]=> string(2) "un"

* ["four"]=> string(6) "quatre"

* ["five"]=> int(5)

* ["clef"]=> string(6) "valeur" }*/

echo count ($t); //4

?>
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les classes et les objets
les principes sont les mémes que pour le langage java, mais PHP reste plus limité, notamment pour la
surcharge et laredéfinition. Voici I'exemple de la classe Point et son utilisation :

Exemple 3.3. Classe Point

cl ass Poi nt

{

/**
* @ar unknown_type
*/

private $x;

private $y;

public function _ construct($x=0, $y=0){
$this->x= (int) $x;
$this->y= (int) $y;

}

public function _ toString(){
return "($this->x, $this->y)";
}

public function move($x, $y)
{
$this->x = (int) $x;
$this->y= (int) $y;
}
}

$p = new Point();

echo $p; //(0,0)
print_r ($p); //Point Object ( [x:private] => 0 [y:private] => 0 )
var_dunmp($p); //object(Point)#1 (2) { ["x:private"]=> int(0) ["y:private"]=> int(0) }

$p- >nove( 2, 4);

print_r($p); //Point Qbject ( [x:private] => 2 [y:private] => 4 )
$p2=$%$p;

$p2- >nove(0, 0) ;

print_r($p); //Point Qobject ( [x:private] => 0 [y:private] => 0 )
$p3=cl one $p;

$p3- >nove( 2, 2);

print_r($p); //Point Qobject ( [x:private] => 0 [y:private] => 0 )
?>

Vous noterez au passage le constructeur (__conbstruct), il existe de méme les méthodes _ destruct(),
__clong(), ...

2 spéciaux

Ressource
Une ressource est une variable spéciale, contenant une référence vers une ressource externe.

NULL
En PHP une variable qui n'a pas encore regue de valeur ou qui a été détruite(unset) est NULL.

La portée d'une variable dépend du contexte, dans un script c'est le script, dans une fonction c'est la fonction a
moins que la variable ne soit définie comme étant globale. Les constantes peuvent aussi étre statiques.

2.1.2. Réalisations

2.1.2.1. Exercice 1 (variables)

Créer danslerépertoiret est unfichier t est 1. php qui doit traduire I'algorithme suivant :
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var a
a <- "il faut beau"
b <- "tous les jours"
c <- "$a $b"
c<-c¢c+1

c<-c

Pour visualiser le résultat de votre algorithme (a, b restent inchangés, ¢ est un entier qui vaut 1) vous pouvez
utiliser var_dump() ou le déboguer en placant un point d'arrét sur laderniére ligne.

2.1.2.2. Exercice 2 (tableaux indicés)

Nous alons commencer par des tableaux indicés, dans un tableau indicé, la clef est un entier. Pour tout ce qui
est PHP vous pouvez vous référer al'URL : ht t p: / / waw. php. net . Pour les tableaux la page suivante peut vous
aider : http://fr2. php. net/ manual / fr/ 1 anguage. t ypes. ar r ay. php.

Reproduire danslefichier t est 2. php le tableau et vérifier son contenu avec le débugger.

Tableau 3.1. $tab

-1 'moins un'
'zéro'
‘humour

2.1.2.3. Exercice 3 (tableaux associatifs)

Un tableau associatif est un tableau qui n'est plus accédé par un indice mais par une clef.

Exemple 3.4. Tableau associatif

$map = array( 'version' = 4,
oS => ' Lj nux',
'l ang' => "'english',

'short_tags' => true

)
Dans |'exemple précédent $map[ ' ver si on'] vaut 4, $map[' OS' ] vaut 'Linux'.
Dans un fichier nommét est 3. php créer un tableau de trois lignes qui aun email associe un mot de passe.
2.1.2.4. Exercice 4 (tableaux multidimensionnels)
Voici un extrait de la documentation PHP,
$fruits = array ( "fruits" => array ( "a" => "orange",
"b" => "banana",
"c" => "apple"

).

"nunbers" => array (

"hol es" => array ( "first",
5 => "second",
"third"

E

correspondant au tableau :

Tableau 3.2. Exemple de tableau multidimensionnel

"fruits' => "g' => "orange

10
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b" => "banana’

"c" =>"apple"
numbers => 0=>1

1=>2

2=>3

3=>4

4=>5

5=>6
"hole" => 0 =>"first"

5 =>"second"

6 => "third"

En vous inspirant de I'exemple précédent, coder danslefichier t est 4. php letableau $user _fil eds :

Tableau 3.3. Tableau multidimensionnel $user fileds a coder

"email" => 'type' => 'text’
'length’' => 20
‘notnull’ => true

"password" => ‘type' => 'text’
'length’' => 20

‘notnull' => true

"level"=> ‘type' => 'integer'

‘unsigned' => true

‘notnull’ => true

‘autoincrement' => true

2.2. Les constantes

L es constantes en PHP sont introduites avec lafonction def i ne(nom val eur) ou avec le mot clef const.

Exemple 3.5. Définition et utilisation d'une constante

const CONSTANT = 'Hello World';
def i ne(' CONSTANTE' = "Bonj our |e nonde";

echo CONSTANT; //noter la disparition du $
echo CONSTANTE;

Il existe aussi des variables magiques qui renseignent sur I'état de I'interpréteur : __FI LE__ (lefichier courant),
__LINE__ (laligne courante), ...

2.3. Les structures de contrbles

Sans faire de cours sur les expressions et sur les opérateurs de comparai son vous devez savoir que :

est vraie s lavaleur de $a et égale alavaleur de $b,

$a===%b
est vraiesi lavaleur de $a et égale alavaleur de $b et s $a et $b sont de méme type.

11
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Vous pouvez utiliser les mémes opérateurslogiques qu'en java: & & (AND), || (OR), ! (Not).
2.3.1. Présentation

A I'exception des inclusions et du foreach, vous connaissez déja les structures qui vont suivre, nous alons en
donner un rappel sous forme de syntaxe et d'exemple.

2.3.1.1. if, if else, if elseif

En PHP vous retrouverez a peut les mémes structure qu'en java , il existe cependant des écritures alternatives
comme par exemple pour la conditionnelle :

(cond) ? commandel : conmmande2 )

Je vous conseil de ne pas utiliser les écritures alternatives.

if (expression) commandes

Exemple 3.6. Exemple d'utilisation du if

if($a > $b)
echo $a." est plus grand que ". $b;

if (expression) commandes else commandes

Exemple 3.7. Exemple d'utilisation du if else

if($a > $b):
echo $a." est plus grand que ". $b;
el se
echo $a. "est plus petit ou egale a". $b;

if (expression) commandes elseif (expression) commandes

Exemple 3.8. Exempled'utilisation du elsaif

if ($a > $b) {

echo "a est plus grand que b";
} elseif ($a == $b) {

echo "a est égal a b";
} else {

echo "a est plus petit que b";

}
2.3.1.2. switch

Leswitch est une structure pratique qui comme son nom I'indique permet un aiguillage sansun grand nombre deiif.

Exemple 3.9. Exemple d'utilisation du switch

<?php
switch ($i){
case O:
echo "i égal 0";
br eak;
case 1:
echo "i égal 1";
br eak;
case 2:
echo "i égal 2";
br eak;
defaul t:
echo "i n"est ni égal a 2, ni a1, ni a 0";

12
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2.3.1.3. while, do while

Nous utiliserons les syntaxes while (expression) commandes et do commandes while (expression);, d'autres
syntaxes existent en PHP.

Exemple 3.10. Exemple de boucle while

$i = 1;
while ($i <= 10) {
echo $i++; /* La valeur affiche est $i avant |'incrénentation
(post-incrénentation) */
}

Exemple 3.11. Exemple de boucle do while

echo $i;
} while ($i > 0);

2.3.1.4. for, foreach

for (exprl; expr2; expr3) commandes

Exemple 3.12. Exemple de boucle for

for ($i = 1; $i <= 10; $i++) {
echo $i;

Laboucle for n'est pas simplement utilisable pour parcourir un tableau associatif, la boucle foreach répond a ce
probléme, la syntaxe est foreach (array_expression as $value) commandes ou foreach (array_expression as
$key => $value) commandes.

Exemple 3.13. Exemple de boucle foreach

$arr = array("un", "deux", "trois");
foreach ($arr as $key => $val ue) {
echo "C é : $key; Valeur : $val ue<br />\n";

}

/*

aeé 0; Val eur : un
ade 1; Val eur : deux
de 2; Valeur : trois
=

foreach ($arr as $val ue) {
echo "Val eur : $val ue<br />\n";
}
/*
Val eur : un
Val eur : deux
Val eur : trois
*/

$arr = array('velo' =>'"rouge', 'voiture' =>'bleu');
foreach ($arr as $key => $val ue) {
echo "Cl é : $key; Valeur : $val ue<br />\n";
}
/*
Clé : velo; Valeur : rouge
Clé : voiture; Valeur : bleu
*/

2.3.1.5. require, include, require_once, include_once

Un script peut faire appel ad'autres scripts, require et include permettent de réaliser ces appels. include contrai-
rement arequire ne conduit pas a une erreur en cas de non chargement du script. D'inclusion en inclusion, une

13
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boucle peut se produire et des doubles définitions apparaitre, require_once et include_once, ne conduisent pas
aune erreur en cas de double définition.

2.3.2. Exercices

2.3.2.1. Exercice 5 (if, switch

Ecrireunscriptt est 5. php qui Si lavariable $act i on vaut "C" affiche"Create”, si ellevaut "R" affiche"Read", si
ellevaut "U" affiche "Update", si elle vaut "D" affiche "Delete". Vous pouvez utiliser la structure de contréle de
votre choix. Laméthode echo permet une sortie versla page Web, ne sachant pas encore lire depuis un formulaire,
vous affectez des valeurs a $action pour tester.

2.3.2.2. Exercice 6 (for, foreach, require)
Ecrireun script t est 6. php qui en utilisant require, for ou foreach affiche le contenu du tableau de la question 2.
2.3.2.3. Exercice 7 (foreach et require_once)

Ecrireun script t est 7. php qui en utilisant require, for ou foreach affiche le contenu du tableau de la question 3.

3. La communication entre le serveur Web et PHP

Figure 3.3. Communication entre le serveur Web et PHP

$_GET['donnée’]
$_POST['donnée’]

$_FILES['la_variable']

$ SESSION['la_variable']
$_COOKIE['nom_cookie']

$_ENV['la_variable']

$_SERVER(['la_variable']

Client Web

3.1. Présentation

Le serveur Web et PHP communique, PHP recoit des informations du serveur Web qui lui méme en tient une
partie du client. Pour ce qui nous intéresse ces informations sont dans les tableaux associatifs: $ GET, $ POST
et $ REQUEST (un tableau associatif qui contient par défaut le contenu desvariables$ GET, $ POST et $ CO-
OKIE). L'écriture est réalisée avec echo ou print ou printf.

3.2. Réalisation (exercice 8)

En utilisant e formulaire suivant stocké danslefichier | ogi n_fornul ai re. ht i faire, danst est 8. php, afficher
les paramétres passés dansle formulaire, le script doit aussi marcher pour laméthode POST. Vous pouvez utiliser
laméthode isset($var) qui permet de savoir si une variable aune valeur.

<IDOCTYPE htm PUBLIC "-//WBC//DTD XHTM. 1.0 Strict//EN' "http://ww. w3. org/ TR/ xht ml 1/ DTD/ xht m 1-strict.d
<htm xm ns="http://ww. w3. org/ 1999/ xht m " >

<head>

<nmeta http-equi v="Cont ent - Type" content="text/htnl; charset=I SO 8859-1" />

<title>Insert title here</title>

</ head>

<body>

14
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<form acti on="t est 8. php" net hod="get">

<p>

login :

<i nput name="|ogi n" type="text" val ue="toto@loni/>
passwor d

<i nput nanme="password" type="password" val ue="passtoto"/>
<br />

<i nput type="subnmit" val ue="I|ogi n"/>

</ p>

</form
</ body>
</htm >

4. La communication entre PHP et le SGBD

PHP peut créer ses pages en sollicitant un SGBD, il existe pour ce faire deux approches :

Communication directe
utiliser des commandes spécifiques au SGBD comme mysgl_query, pg_query, .... Le probleme est que le
code est fortement lié au SGBD.

Utiliser une couche d'abstraction
la couche d'abstraction permet de saffranchir du SGBD, nous alons utiliser PEAR:MDB2 |'une d'entre elle.
Il en existe d'autre comme PDO, ou EZPDO.

Figure 3.4. Communication entre PHP avec la bibliotheque MDB2 et un SGBD

$db = & MDB2::connect($dsn, $options);
$db ->LoadModule(‘le module');

$db->setFetchMode(MDB2_FETCHMODE_XXX);
$result = $db->exec ( "UPDATE CREATE TABLE INSERT INTO ALTER TABLE");

$req = & $db->queryAll ("SELECT" );
$res = $req ->fecthRow();
gy $types = array('integer’, 'text', 'text'); .
$sth = $db->prepare('INSERT INTO numbers VALUES (:id, :name, :lang)', $types);
PHP + $data = array('id' => 1, 'name' => 'one', "lang' => 'en’); SGBD
librairie MDB2 $affectedRows = $sth->execute($data);

$db—>dis'z':'onnect();

4.1. Présentation de MDB2

Laclasse MDB2 de PEAR est une couche d'abstraction de bases de données. Elle est fortement supportée, vous
pourrez trouver la documentation al'URL suivante: ht t p: / / pear . php. net / package/ NDB2. La bibliothégue est
riche et permet des extensions sous formes de modules, nous allons en présenter une utilisation simple.

4.1.1. Laconnexion

Pour pouvoair utiliser le SGBD, il faut se connecter’ :

/linclusion d un fichier de constante et redefinition du php.ini
require_once "../../../configlinc.config.php";

/linclusion de mib2
requi re PEAR PATH. " ndb2. php"

/[ connexi on
/1l e sghd://user:password@erveur/base_de_donnees
$dsn="nysql : // user: passwor d@ ocal host/user _db";

$options = array(
' debug' => 2,
"portability’ => MDB2_PORTABI LI TY_ALL

! e code qui suit est un exemple, il vous faudra attendre d'avoir importer un nouveau projet avec les bibliohégues pour pouvoir I'utiliser.
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$mdb2 = & MDB2:: connect ($dsn, $options);

Il nous afalu, indiquer ou se connecter ($dsn), avec quelles options ($opt i ons) et récupérer une référence (&)
Vers une connexion ($ndb2). Le

&

que vous avez vu apparaitre permet d'obtenir une référence vers la connexion. Les références permettent les alias
et sont possibles en PHP sur tous les types.

Nous allons maintenant utiliser notre connexion pour préparer et exécuter une requéte.
4.1.2. La préparation de la requéte et son exécution

Nous allons utiliser des requétes préparées a savoir de requétes atrous qui attendent des parametres. Les requétes
préparées nous soulagent de la gestion de |'encodage et améliorent la seécurité.

/utilisation d une requéte préparée
$type_passe=array('text'); //les types des argunents passes en paranetres
$type retourne=array('text', 'text'); //les types retour de |a requéte
/lla requéte
$sth = $ndb2- >prepare(' SELECT emai |, password FROM user where emai |l =: enai | Paranetre',
$t ype_passe, $t ype_retourne) ;
/lun jeu de parangetre
$data = array(' emnil Paranmetre' =>'jfb@ijf-grenoble.fr');

$res = $sth->execute($data); //execution de |a requéte avec |es paranetres choi si
if (PEAR :isError($res))
di e( $r es- >get Message());

Ici, nous n'avons qu'un parameétre :email, son type est text ($t ype_passe). Nous attendons deux colonnes de type
texte ($t ype_r et our ne). Larequéteest SELECT email, password FROM user wher eemail=:emailPar ametre
avec :email encore inconnu. Nous associons au paramétre :email la valeur 'jfb@ujf-grenoble.fr'. Tous les para-
métres sont fournis, larequéte est préte pour |'exécution ($r es = $sth->execute($data)). L es documentations PHP
utilisées sont :

mixed & prepare( string $query, [mixed $types = null], [mixed $result_types = null], [mixed $lobs = array()])
pr epar e renvoie une référence dont le type peut varier (mixed), la méthode prend obligatoirement une re-
quéte ($quer y), optionnellement, €lle peut prendre les types fournis, ceux des parametres ($t ypes), lestypes
renvoyés ($resul t _t ypes) et enfin un dernier parameétre optionnel qui contient des associations clef valeur
($lobs). L'utilisation du

au niveau des parametres permet de définir une valeur par défaut.

mixed & execute( [array $values = null], [mixed $result_class = true], [mixed $result_wrap_class = false])
execute permet d'exécuter larequéte et d'obtenir suivant la requéte un tableau, le nombre de lignes modifiées.
Nous n'utiliserons que le premier paramétre qui contient les associations entre le nom des paramétres de la
requéte et leur valeur.

Une requéte de sélection renvoie un tableau, nous allons le parcourir pour I'afficher.

4.1.3. Le traitement de larequéte

Pour parcourir I'ensemble des lignes de résultat il nous faut une boucle. fetchrow() permet de se pla-
cer sur la ligne suivante (enregistrement) s elle existe et si elle n'existe pas de renvoyer faux. Le mode
associ atif(MDB2_FETCHMODE_ASSOC) permet de récupérer les valeurs dans un tableau associatif.

while (($row = $res->f et chRow( MDB2_FETCHMODE_ASSCC) ) )
{
echo $row 'email'] . "\n";
echo $rowf ' password']."\n";

16



Dével oppement

}

$row['email'] correspond ala colonne email de I'enregistrement courant.

4.1.4. Ladéconnexion

Une fois une ressource utilisée, il faut lalibérer :

/ | deconnexi on
$mdb2- >di sconnect () ;

4.1.5. En résumé

En résumé nous avons les étapes suivantes :

Figure 3.5. Acces au SGBD

connect{Sdsn) $dsn="mysql://user:password@Ilocalhost/user_db";
Sdsn="sgbd:// o
user:password@server/bd $0Pt|ons . arrely(
Des options U
P 'portability’ => MDB2_PORTABILITY_ALL
);
i $mdb2 = & MDB2::connect($dsn, $options);
$Stype passe=array('text');
prepare() Stype retourne=array('text','text');
Une requéte avec de trous
(:untruc) $sth = $mdb2->prepare('SELECT email password FROM
Les types de paramétres user where email=:emailParametre’,
Les types renvoyés $type_passe, $type_retourne);

execute($data)
$data un tableau qui associe
aux trous des valeurs
(‘untruc’ == unevaleur)

$data = array('emailParametre'=>'ffb@uijf-grenoble.fr');
$res = $sth->execute($data);

fetchRow() ou fecthAll() pour
récupérer le résultat

while (
($row = $res->fetchRow(MDB2_FETCHMODE_ASSOC)))
{

echo $row['email] . "n";

echo $row['password?]."\n";

}

ou

$total = $res->fetchAll();

i

disconnect()

$mdb2->disconnect();

4.2. Réalisations

Nous alons utiliser le MCD (Modéle Conceptuel de données) suivant :
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Figure3.6. MCD

Wilrite Article
Llser -
. 0N " id
email content
passward

Ce qui nous donne le MLD (Modéle L ogique de données) :

Figure3.7.MLD

aticle
user

idd
ernail content
passward armail

Nous pourrions a partir de ce MLD créer nostablesdans MDBZ2, ce qui ne constitue pas|'approche, laplus ssmple.
Nous allons donc utiliser PHPMyAdmin pour créer lestables avec le SQL suivant :

CREATE TABLE user (emmil varchar(20) NOT NULL, password varchar(20));

CREATE TABLE article (id int NOT NULL, content varchar(2048), enmil varchar(20));
ALTER TABLE user ADD CONSTRAI NT PK user PRI MARY KEY (enmil);

ALTER TABLE article ADD CONSTRAINT PK article PRI MARY KEY (id);

ALTER TABLE article ADD CONSTRAINT FK article_enil
FOREI GN KEY (enmil) REFERENCES user (emuil);

Dans le méme esprit hous allons remplir nos tables avec des jeux detest :
I NSERT | NTO “user® (“emil”, “password’) VALUES
("vl@ijf-grenoble.fr', 'passvl'),

("jfb@ijf-grenoble.fr', 'passjfb');

I NSERT | NTO “user _db". “article (

idt o,

‘content” ,

“email”

)

VALUES (

"1', 'etre directeur des études', 'vl @jf-grenoble.fr'

). (

'2', 'etre informaticien au 22ene siecle', 'vl@,jf-grenoble.fr'

)

MDB2 repose sur des bibliothéques, elles sont fournies en standard avec WAMP mais ne sont pas forcement
installées chez votre hébergeur. Nous avons préparé un projet, contenant les bibliothéques qu'il ne vous reste plus
gu'aimporter : t d-t p- 2.
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4.2.1. Sans fonction

Vous placerez vos script dans le répertoire wwwi/tests/scripts, vous pouvez inclure dans vos scripts, le fichier
config/config.inc.php qui contient des constantes permettant d'utiliser la bibliotheque PEAR:MDB2.

4.2.1.1. Exercice 9 Afficher un utilisateur

Ecrire le script t est 9. php qui permet d'afficher I'utilisateur d'email "vl@ujf-grenoble.fr", le code SQL est SE-
LECT * FROM user whereemail="vl@ujf-grenoble.fr'; Le code donné en exemple devrait vousaider, 'vi@ujf-
grenoble.fr' est un paramétre de la requéte.

4.2.1.2. Exercice 10 Afficher tous les utilisateurs

Ecrirele script t est 10. php qui permet d'afficher tous les utilisateurs, le code SQL est SELECT * FROM user;
Comme vous pouvez le constater, il n'y a pas de paramétres donc pas de type de retour :

 laméthode pr epar e de $mdb2 prend deux paramétres : le SQL et les types renvoyés.
» laméthode execut e delarequéte $st h ne prend pas de paramétre.

Bien que cela soit contraire a la séparation des couches, si vous voulez un affichage plus lisible, vous pouvez
remplacer :

while (($row = $res->f et chRow MDB2_FETCHMODE ASSCC) ) )
{

echo $rowf'email'] . "\n";
echo $row ' password']."\n";

}
par

echo ' <tabl e>';
while (($row = $res->f et chRow MDB2_FETCHMODE _ASSCC) ) )

{

echo '<tr>';

echo '"<td>. $rowf'emmil'] . '</td>";
echo '<td>'. $row 'password'] .'</td>";

echo '</tr>';
echo '</tabl e>';

4.2.1.3. Exercice 11 Insérer un utilisateur

Ecrirelescriptt est 11. php qui permet d'insérer |'utilisateur toto@dom ayant comme mot de passe passtoto. Vous
pouvez vous inspirer du SQL du jeu de test donné précédemment. Votre requéte doit prendre deux parametres
(zemail, :password par exemple) de type texte. Vous pouvez utiliser PHPMyAdmin ou le script t est 10. php pour
tester. L'email étant une clef primaire, une deuxiéme exécution du script doit lever une contrainte d'intégrité.

4.2.1.4. Exercice 12 Supprimer un utilisateur

Ecrirele script t est 12. php qui permet de supprimer |'utilisateur toto@dom. L'email doit étre un paramétre de la
requéte. SQL la suppression se traduit comme suit : DELETE FROM table WHERE contrainte.

4.2.1.5. Exercice 13 Modifier un utilisateur

Ecrire le script t est 13. php qui permet de changer le mot de passe en totopass. Pour finir, nous allons réaliser
une mise ajour, un UPDATE, ainsi nous auronsfait le tour. Le code SQL d'un Update est : UPDATE table SET
attribut=valeur WHERE contrainte.

4.2.2. Avec des fonctions

Commevousvousen étesrenduscompte, le code serépéteet il serait heureux de pouvoir en réutiliser desfragments
avec des parametres.
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4.2.2.1. Présentation

En PHP, une fonction doit-étre déclarée avant d'étre appelée. Lors de I'appel des parametres peuvent étres fournis
et des valeurs renvoyées. La portée des variables introduites dans une fonction est la fonction sauf si elles sont
explicitement rendues globales (global) . 1l est possible d'avoir des variables statiques (static). Les fonctions ne
peuvent-étre surchargées’.

4.2.2.1.1. Déclaration
Ladéclaration est réalisée en utilisant le mot clef function
<?php

function nonDeMaFoncti on( $argunentl, $argunent2 ) {
/1 code

}

?>
4.2.2.1.2. Appels

L'appel est réalisé par lenomdelafonction, si il n'y pasdevaleur par défaut touslesargumentsdoivent-étrefournis.

<?php

$unAut reTruc = 22

nonDeMaFonction( 'unTruc', $unAutreTruc )
?>

4.2.2.1.3. Arguments

L es arguments peuvent étre passés par valeur (une recopie) ou par référence. Le passage par référence est choisi
en uitiisant

&
<?php
function val eur($val) {
$val = 'par valeur ' . $val
}
$truc = 'un truc';

val eur ($truc)
echo $truc; //un truc

function reference(&val) {
$val = 'par reference ' . $val

}

reference($truc);
echo $truc; // par reference un truc
7>

L es paramétres optionnels sont possibles en utilisant des valeurs par défaut :

<?php

function noyenne( $argl = 0, $arg2=1) {
echo ($argl + $arg2)/2

}

nmoyenne(10,2); //6

moyenne(); //0.5

moyenne(10)//5.5 l e prem er argunment a pris sa val eur par défaut
?>

2Lasurcharge via__call peut-étre utilisée au niveau des méthodes et autre particularité du langage il est possible d'assigner une variable &
une fonction.
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4.2.2.1.4. Retour

Une fonction peut renvoyer une valeur en utilisant le mot clef return.
<?php
function noyenne( $argl = 0, $arg2=1) {

return ($argl + $arg2)/2;

echo 'janmis';

}

echo noyenne(10,2); //6
?>

4.2.2.2. Réalisations

Nous n'allons pas réaliser I'ensemble des fonctions mais seulement la connexion (connect ) et la récupération de
tous les utilisateurs (get Al | User s). Les deux fonctions seront placées dans le fichier f onct i ons_user . php du
répertoiref oncti ons. |l est recommandé pour des rai sons de sécurité que les bibliothégques soient non accessibles
via un navigateur mais uniquement depuis un autre script. Le scripts qui testera nos deux fonctions se nomme
test_fonction_user etestplacédanswwi t ests/ scripts. Lesinclusions seront pour letest :

require_once('../../../config/inc.config.php');
require_once('../../../functions/functions_user.php');

et pour lesfonctions:
requi re_once( PEAR_PATH. ' ndb2. php' ) ;
4.2.2.2.1. Exercice 14 (connexion)

Laméthode de connexion &connect ( $host =' | ocal host', $dat abase, $user, $password) doit renvoyer une
référence vers une connexion. |l ne vous faut pas oublier dinclure PEAR::MDB2.

4.2.2.2.2. Exercice 15 (getAllUsers)

Laméthode permettant de récupérer tous les utilisateurs $array() get Al | User ($ndb2) prend en paramétre une
connexion et renvoie le tableau des utilisateurs. Vous pouvez utiliser f et chAl | () sur le résultat d'une requéte
pour récupérer un tableau contenant les enregistrements (

$res->fetchAll ();

).
5. Les classes et les objets

Nos pages vont manipuler des utilisateurs et des articles, il est possible de stocker les informations dans des
tableaux mais nous pouvons faire mieux en utilisant des objets.

5.1. Présentation

PHP permet une programmation orienté objet avec la notion d'héritage, de surcharge, de classe abstraite et d'in-
terface. Contrairement au type classique, il est possible d'imposer un typage objet aux parametres.

5.1.1. Syntaxe de base

Nous n'allons pas refaire un cours sur la programmation objet mais simplement énoncer les mots clefs, les spéci-
ficités de PHP et étudier un exemple.

5.1.1.1. Mots clef
Les mots clef sont trés proches de ceux que vous avez utilisés en java nous avons:

class
permet de définir une classe

cl ass MaCl asse{
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}

extends
permet de définir une classe comme étant une classe fille ("une sorte de")

class MaFille extends LaMere{
}

L'héritage multiple n'est pas possible, une classe fille n'a qu'une mére et elle dispose de tout ce dont disposé
la classe mére plus ces spécificités : gjout et redéfinitions

function
permet de définir une méthode.

abstract
Permet de définir une classe ou une méthode comme étant abstraite, le prototype est connu mais pas le code.
Une classe qui contient au moins une méthode abstraite est abstraite et une classe abstraite ne peut-étre ins-
tanciée, il faut d'abord en hériter et définir les méthodes qui ne l'étaient pas.

abstract class MaCl assAbtraite{
abstract function uneMét hodeAbstraite

}

interface
Une interface permet de créer un modéle que les classes qui I'implémentent doivent respecter. Une interface
est une classe abstraite pure.

interface Monlnterface {

}

implements
Permet d'implémenter une ou plusieurs interfaces

cl ass Uned asse i npl enments Monl nterface{

}
les méthodes de I'interface doivent-étre implémentées.
public, protected, private

Les modificateurs de visibilité public pour tous, protected pour les classesfilles et private pour la classe elle-
méme.

private $connexi on;
public function connect ()

{
}

const
Pour définir des constantes de classe

const CONST_TRUC = 'Un truc constant';

static
Pour définir un attribut statique (partagé par toutes les instances) ou pour définir une méthode de classe.

self, parent
permettent de résoudre avec I'opérateur de résolution (::) laclasse elle-méme et la classe mére.

cl ass Etudi ant

{

protected function mange()

{

return 'Je nmange nal ' ;

}
}
cl ass Etudi ant _Doct orant extends Etudi ant
{

protected function mange()
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{
return 'Je nange bien';
}
public function identifierParent()
{
return parent::mange(); //je mange nal
}
public function identifierSelf()
{
return self::mange(); //je mange bien
}
}
this

I'objet courant

new
permet de créer une nouvelle instance. Laméthode __construct de la classe de I'instance est utilisée.

5.1.1.2. Spécificité

L'opérateur de résolution de portée est ::, il permet aussi d'accéder avix attributs statiques. L'accés a une méthode
de classe est réalisé avec ->. Le constructeur se nomme ___construct,  toString permet un affichage personnalisé.
Pour information d'autres méthodes magiques existent, nous ne les utiliserons pas, en voici un extrait :

__destruct
le destructeur

_set(), __get()
déclenchées lors des accés en écriture ou en lecture a une propriété inexistante de I'objet ;

_cal()
déclenché lors de I'appel a une méthode inexistante (permet la surcharge)

__callstatic()
déclenchée lors de I'appel a une méthode statique

__isset(), unset()
déclenchées sur I'utilisation de isset() et unset() sur un attribut

__clong()

déclenchée lorsque I'on essaye de cloner un objet
5.1.1.3. Exemple

Nous allons traiter |a classe User et son utilisation.

/'k*
* @ut hor jub
* La classe User représente un utilisateur défini par son enmil et son not de passe
*/
cl ass User {
/**
* @ar string |'email
*/
private $email ;
/**
* @ar string |l e not de passe
*/
private $password;

/**

* @aram $enai |l |'enmil
* @aram $password | e not de passe si il est disponible, |a chaine vide sinon
* @eturn rien
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*/
function __construct ($enmil, $password='")
$this->emmil = (string) $emmil; //un transtypage est utilisé pour avoir une chaine
$t hi s->password = (string) $password;
}
/**
* @eturn string |'email
*/
function get Email ()
{
return $this->emil;
}
/**
* @eturn string |l e not de passe
*/
function getPassword()
{
return $this->password;
}
/**
* @aram $enmai |l | e nouvel email
* @eturn rien
*/
function set Email ($enmil)
{
$this->enmil = (string) $email;
}
/**

* @aram $password | e nouveau not de passe
* @eturn rien

*
/
function set Passwor d( $passwor d)
{
$t hi s->password = (string) $password;
}
/**
* @eturn string une représentation de |'utilisateur
*
/
function __toString()
{
return "email : $this->email password : $this->password";
}

}
Voici un script de teste et son résultat :

$ul = new User('vl');

echo "' .$ul; //par utilisation de __toString enail : vl password :
$u2 = $ul;

$u2- >set Passwor d(' pass');

echo $u2->get Password(); //'pass'

echo $ul->getPassword(); //''

5.2. Réalisation

Nous allons commencer par écrire un autre programme de test de la classe User, puis nous coderons la classe
article. Vous pouvez importer |e projet td-tp-3 et réaliser un aias.

5.2.1. Exercice 16 utilisation d'une classe

En utilisant la classe User créer un utilisateur toto avec comme mot de passe passtoto, puis créer titi sans mot de
passe puis modifier titi en lui donnant un mot de passe : passtiti. Enfin faite afficher les deux utilisateurs. Vous
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placerait User.php dans le répertoire classe et test16.php dans wwwi/tests. Il ne vous faut pas oublier de d'inclure
la classe User.php dans le script test.php.

5.2.2. Exercice 17 création d'une classe

Coder la classe correspondant au diagramme de classe UML suivant :

Figure 3.8. Diagramme de classe Article

Adicle

id
content
email

__constructid, content,email)
_ toStringg

getld

getContentd)

getEmail)
setContenticontent)
setEmail{email)

setldiid)

Dans le constructeur $content aura comme valeur par défaut la chaine vide.

6. Les classes métiers

Nous avons des objets (article et user) qui représentent notre systéme. |11 nous faut maintenant les lier au SGBD.
Lelien est réalisé par des classes et des objets métiers. Un objet métier est un concept ou une abstraction ayant
un sens pour des acteurs. L’ objet métier permet de décrire les entités manipulées par les acteurs dans le cadre de
la description du métier. Pour nous les objets métiers sont article et user. Pour faciliter leur manipulation, nous
allons utiliser deux classes: GestionBDUser et GestionBDA rticle. VVous pouvez importer le projet td-tp-4 et créer
un alias. Vous remarquerez une nouvelle structuration, nous avons un répertoire class qui contient un répertoire
model (avec User_classe.php et Article_classe.php) et enfin un répertoire GestionBD qui contiendra nos classe
de gestion de |a base de données.

6.1. Présentation

La classe GestionBD vous est fournie :
<?php

/**

* @ut hor jub

*Cl asse de gestion d' une base de données

*Elle facilite |'utilisation des requétes préparées
*/

cl ass GestionBD {

/**

* @ar unknown_type | a connexion a |a base de données
*/

protected $ndb2 = null;

/**

* @aram $dsn | ' URL de connexion
*/

public function _ construct($dsn) {

$options = array(
' debug' => 2
"resul t _buffering' => true

)
$mdb2 = & MDB2: : si ngl et on( $dsn, $opti ons) ;

if (MDB2::isError($ndb2)) {
di e($ndb2- >get Debugl nfo() & $nmdb2- >get Message())
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}
$t hi s->ndb2 = $nub2;

}
/**

* Pernmet des requéte péparées de type SELECT
* @aram $req |l a requéte SQL avec ses paranetres
* @aram $types |les types des paranetres
* @aram $result_types |les types renvoyés
* @aram $data le lien entre les paranetres et |leurs val eures
* @eturn unknown_type un resultset un tableau qui contient |es enregistrenments
*/
public function queryPrepared($req, $types, $resul t_types, $data) {
/*echo 'requéte '.$req. '<br/>';
echo 'types '; print_r($types); echo '<br/>";
echo 'result_types'; print_r($result_types); echo' <br/>';
echo 'data '; print_r($data); echo '<br/>";
*/
$st at ement = $t hi s- >mdb2- >pr epar e( $req, $t ypes, $result _types);

$resul tset = $st at enent - >execut e($dat a) ;
// echo $thi s->ndb2- >l ast _query;
if (MDB2::isError($resultset)) {
di e($resul tset - >get Message());
}
return $resultset;

}
/**

* Pernet des requétes de type UPDATE, | NSERT, DELETE, CREATE, DROP
* @aram $req |l a requéte SQL avec ses paranetres
* @aram $types | es types des paranetres
* @aram $data le lien entre les paranetres et |eurs val eures
* @eturn unknown_type général enent |e nonbre de |ignes nodifiées
*/
public function execPrepared($req, $types, $data) {
/*echo 'requéte '.$req. '<br/>';
echo '"types '; print_r($types); echo '<br/>';
echo 'data '; print_r($data); echo '<br/>';
*/
$statenent = $t hi s- >ndb2- >pr epar e( $r eq, $t ypes, MDB2_PREPARE_MANI P) ;
$af f ect edRows = $st at enent - >execut e( $dat a) ;
// echo $thi s->nmdb2- >l ast _query;
if (MDB2::isError($affectedRows)) {
di e($af f ect edRows- >get Message() ) ;

}
return $affect edRows;
}
public function get Mib2()
{
return $this->nmib2;
}
}
2>

La classe GestionBD n'est qu'une reformul ation objet des requétes préparées, la classe n'a qu'un attribut $rmdb2 la
connexion et dispose de deux méthodes execPr epar ed() pour les requétes de mise ajour et quer yPr epar ed()
pour les requétes de sélection.

Figure 3.9. Classe GestionBD

GestionBD

mdb2

__construct{dsn})

gquenPreparedired,ipes resuli_types data)
execPrepared{req types data)
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Pour gérer nos utilisateurs nous souhaitons avoir une classe disposant de méthode comme getUserByEmail, ge-
tAllUser, ... . Cette classe reposant sur Gest i onBD vous est donnée :

<?php

/lrequire_once '../../../config/inc.config.php';
requi re_once( PEAR_PATH. " MDB2. php") ;
require_once(' Gesti onBD_cl asse. php');

requi re_once( MODEL_PATH. ' User _cl asse. php' ) ;

cl ass GestionBDUser {
private $gestionBD;

function __construct()

{
$t hi s- >gesti onBD = new Gesti onBD( DSN) ;
}
function getUser ByEmai | ($emai | )
{
$req= 'select enmil, password from User where enmil =:email"';
$types = array('text');
$result_types = array('text', '"text');
$data = array('email' => $emil);

$result Set = $t hi s- >gesti onBD- >quer yPr epar ed( $req, $t ypes, S$result _types, $data);

$user = nul | ;
if ($resultSet->nunmRows()==1) {
$row = $resul t Set - >f et chRow( MDB2_FETCHMODE_ASSCC) ;

$user = new User($rowf'emmil '], $rowf ' password']);
}
return $user;
}
function getAll Users()
{
$reg= 'select email, password from user';
$types=array();
$result_types = array('text', "text');

$data = array();
$resul t Set = $thi s->gesti onBD- >quer yPrepar ed( $req, $t ypes, $result_types, $data);
$users = array();

$rows = $resul t Set->fetchAl | (MDB2_FETCHVODE ASSCC) ;
foreach ($rows as $row)

{
$user = new User($rowf ' emmil '], $rowf ' password']);
array_push($users, $user);
}
return $users;
}
function del User ByEmai | ($enmi | )
{
$req= 'delete from User where enumil =:emil"';
$types = array('text');
$data = array('emnil' => $emil);

$res = $this ->gesti onBD - >execPrepared($req, $types, $data);
return $res;

}

function createUser($enuil, $password)

{
$req = "insert into User (email, password) values (:email, :password)';
$types = array('text','text');
$data = array('email' => $emnil, 'password’ => $password);
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$res = $this ->gesti onBD - >execPrepared($req, $types, $data);
return $res;

}

function updateUser ($enui |, $passwor d)

{
$req = 'update User set emmil=:ennil, password=:password where email =:enmil";
$types = array('text','text');
$data = array('email' => $emnil, 'password’ => $password);

$res = $this ->gesti onBD - >execPrepared($req, $types, $data);
return $res;

}
}

?>

Figure 3.10. Classe GestionBDUser

GestionBDUser

gestionBD

__construct)
getllserByEmailiemaily
getdllllsers)
dellserByEmail{iemaily
createllserfemail password)
updatellserfemail password)

6.2. Réalisation

Nous allons, dans un premier temps, tester la classe Gesti onBDUser puis nous créerons et testerons la classe
GestionBDArticl e.

6.2.1. Exercice 17 Tests de la classe GestionBDUser
Ecrire un script (wwv t est s/ t est _Gest i onBDUser . php) permettant de tester la classe Gest i onBDUser.
6.2.2. Exercice 18 Création et tests de la classe GestionBDArticle

Ecrirelaclasse Gesti onBDArti cl e puislatester.

Figure 3.11. Classe GestionBDArticle

GestionBDArICle

gestionBD

__canstruct)

getaricleByldid)
getlastadiclad
gettdiclesByEmailiemaily
getalladiclesd
delAricleByldid)
createdricle{content emaily
updateddicledid content,email

7. Le MVC (Modele Vue Contréleur)

Nous avons travaillé sur le modéle, avec nos classes Arti cl e, User, Gest i onBDAr ti cl e, Gesti onBDUser , il est
maintenant complet. Nous alons maintenant mettre en places nos contréleurs, les contréleurs sont responsables

3Dans un soucis de simplicité nous n‘avons pas utlisé de champ auto-incrémentant pour I'attribut |d bien que PEAR MDB2 le permet.
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de la logique de contrdle. Le contrdleur analyse la requéte du client, accede aux données et invoque la vue qui
réalise la présentation.

7.1. Présentation

Nous allons biévement présenter |e patron de conception MV C et les bénéfices qu'il peut nous apporter pour nous
détaillerons I'approche choisie.

7.1.1. Le patron de conception MVC

Figure3.12. MVC en PHP

HTTP Request HTTP Response

Controleur —Choisi—m| Vue

Consulte/modifie

l

Modéle - Consulte

Séparer les concepts permets de séparer les métiers et faciliter laréutilisation. Dans ce patron de conception nous
avons:

lavue
qui est I'interface utilisateur, elle présente le modéle, €lle recoit les événements pour en avertir le contréleur.
Elle ne modifie pas le modéle et elle n'effectue aucun traitement.

lemodéle
qui défini le comportement de I'application et le traitement des données. Les données ne sont associées a
aucune présentation. Le model e assure la cohérence des données et offre des méthodesde manipulation de ces
derniéres. Dans une architecture non Web, le modele peut changer ses changements alavue.

le contrdleur
qui gere les événements en modifiant le modéle et en invoquant les vues.
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Figure 3.13. MV C diagramme de séquence

Contréleur Modéle Vue

HTTP Requesti ! !
L | |
: Consulter/modifier : !
t 1 |
| | |
| | |
| | |
! Affichage !
| | |
| | |
| | |
| | Lecture :
I b |
| | |
| oo o —
| | |
: HTTP Response :
% _______ - - S 1

Dans les architectures Web PHP, nous retrouvons deux types de contréleurs:

le contréleur frontal
il recoit les requétes et sollicite les contrdleurs de page, c'est le seul point d'entrée du systéme, tout passe par
lui. C'est un singleton généralement nommeé i ndex. php. Le choix du contrdleur de page, de I'action et des
paramétres est réalisé grace al'URL.

le contrdleur de page
il gére sous commande du contréleur frontal une partie du modéle

7.1.2. L'approche que nous avons choisie

Nous avons choiss un front contrbleur qui traite des URL au format suivant : index. php?
modul e=unMdul e&act i on=uneAct i on&par al=unPar anet r e&par a2=unpPar anet re. Ains I'URL i ndex. php?
modul e=User &act i on=cr eat e&emai | =t ot o&passwor d=passt ot o, va déclencher I'appel du contréleur de page
de User avec ordre de création et comme parametrest ot o €t passwor d.

requi re_once("../config/inc.config.php");
if (isset($ _GET['npdule']) && isset($_GET['action'])) {
$nodul eNanme = $_CGET[' nodul e']; //ici $nodul eNane=' User'
$action = $_CET['action']; //ici action='create'
$paranetres = $ CGET; //ici paranetres['enmmil']=toto et paranetres[' password']=passtoto
$fichi er=nul | ;

if(isset($ _POST['npdule']) && isset($_POST['action'])) {
$nodul eName = $_POST[' nodul e' | ;
$action = $_POST[' action'];
/] Cas des fichiers en upl oad
$fichier = $_FILES;
$paranmetres = $_POST;

if (isset($nmodul eNane))
{

$control eurName = "Control er". $nodul eNane; //Ici |le control eur de page control eurName = ' Control er User'

requi re_once( BO CONTROLER PATH. $contr ol eur Nane. " _cl asse. php") ;
$control eur = new $control eurNanme(); //Ici $control eur = new Control eurUser ();
$cont rol eur - >execut e( $act i on, $par anetres, $fichier); //denmande de |'execution de |'action de création

}
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Notre conttéleur principal nous permet donc de créer un contréleur de page et de lancer la méthode exécute de
ce dernier. Pour fixer le comportement de nos contrdleurs de page, nous avons défini une classe abstraite qu'ils
devront implémenter.

<?php
abstract class Controler {

protected $paranetres;
protected $fichier;

public function _ construct() {
$t hi s->paranetres = array();
$this->fichier = array();

}

public function execute($action, $parans, $fichier) {
$t hi s->paranetres = $par ans;
$this->fichier = $fichier;
$t hi s->$action();

}

abstract protected function create();
abstract protected function read();

abstract protected function update();
abstract protected function delete();

?>

Figure 3.14. Diagramme de classe de Controler

Controiar

parametres
fichier

__canstruct()
executefaction,params fichier)
create)

read)

updiate)

clelate)

Comme nous pouvons le voir, tous nos contéleurs de page sont munis des méthodes create, read, update et delete.
Ce qui nous donne par exemple pour Cont r ol er User :

cl ass Control er User extends Control er
private $gesti onBDUser;

public function __construct()

{
parent:: construct();
$t hi s- >gesti onBDUser = new Gesti onBDUser () ;
}
public function create()
{
if (isset($this->paranetres['email']) && isset($this->paranetres[’' password']))
$emai | = $this->paranetres['email’'];

$password = $t hi s->paranetres[' password'];
$t hi s- >gest i onBDUser - >cr eat eUser ($enmi | , $passwor d) ;

}
}

public function read()
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{
if (isset($this->paranmetres['ennil']))
$emai | = $this->paranetres['emil’'];
$user =$t hi s- >gest i onBDUser - >get User ByEnai | ($emai | ) ;
echo $user
}
el se

$user s=$t hi s- >gest i onBDUser - >get Al | Users() ;
print_r($users);

}

}

public function update()

if (isset($this->paranetres['email']) && isset($this->paranmetres[' password']))
{

$emai|l = $this->parametres[' email'];

$password = $this->paranetres[’' password'];

$t hi s- >gest i onBDUser - >updat eUser ( $enmi | , $passwor d) ;

}

public function del ete()

if (isset($this->paranmetres['enmail']))

{

$emai | = $this->paranetres[' emil'];

$t hi s- >gest i onBDUser - >del User ByEmai | ($enmi | ) ;
}

}
L

Notre contréleur de page Cont r ol er User lit et met ajour labase de donnée en utilisant la classe Gest i onBDUser
qui fait partie de notre modéle.

7.2. Réalisation
Il vous faut en premier lieu importer le projet td-tp-5.

7.2.1. Exercice 19 Tests du contrbleur principal et tests du contréleur utilisa-
teur

En utilisant le contréleur frontale, tester les quatres fonctionnalité du contrdleur de page utilisateurs.
7.2.2. Exercice 20 Création et tests de la classe ControlerArticle

En vous inspirant du contéleur de page des utilisateurs, créer et tester celui des articles

8. Les moteurs de template

Nous avons un modéle et un contréleur, pour le moment notre contrdleur produit des affichages avec des echo
et regoit ses informations via des url saisies dans le navigateur. Nous allons rédliser la saisie et I'affichage dans
des vues. Nous pourrions avoir des vues en PHP mais pour séparer les métiers nous allons utiliser un générateur
de template. Nous produirons de I'XHTML a"trous", les trous étant ensuite remplis dynamiquement par du PHP.
Cela permet designers XHTML de ne pas bricoler les code XHTML mais impose |'apprentissage d'un nouveau
language celui du moteur de template bien plus spécialisé et plus simple que PHP.

8.1. Présentation

L e moteur de template que nous allons utiliser cette année est smarty : htt p: // smar ty. net / . Une documentation
en francais est disponible sur leméme site: http: //smarty. net/ manual / f r/ i ndex. php.
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8.1.1. Introduction

Commencons, par un exemple, nous avons deux fichiers écrits Hello.tpl le template, TestHello.php qui remplisle
template et nous avons un fichier généré qui ne contient que du texte.

Exemple 3.14. Mon premier template

Lefichier PHP qui varemplir lestrous TestHello.php :

requi re_once(SMARTY_DIR . 'Smarty. cl ass. php');
$smarty = new Snarty()

$smarty->assign('trou','un truc'); //assignation des val eurs aux trous
$smarty->display(' Hello.tpl"'); //affichage

Le patron Hello.tpl :

Hel | o, {$trou}

Lefichier texte résultant de lacompilation :

Hell o, un truc
Pour fonctionner snar t y abesoin d'au moins deux répertoires:

templates
le répertoire qui contient les templates

templates ¢
le répertoire qui contient les fichiers compilés

Pour spécifier ces répertoires nous avons défini une classe MonSmar t y qui héritede Snarty :

<?php
/1 require_once("../../inc.config.php");
requi re_once( SMARTY_PATH. "Smarty. cl ass. php")

class MonSnarty extends Smarty {

public function nonSmarty () {
$t hi s->Smarty();
$t hi s->tenpl ate_di r = TEMPLATES_PATH. ' t enpl at es’
$t hi s->conpi | e_dir = TEMPLATES PATH. ' tenpl ates_c';
$t hi s->confi g_dir = TEMPLATES PATH. ' confi gs'
$t hi s->cache_dir = TEMPLATES PATH. ' cache'

$t hi s- >caching = 0;
$t hi s- >debuggi ng = fal se;
$t hi s- >assi gn(' app_nane',' TD-TP');

}

?>

8.1.2. Variables

Il existe trois types de variables celles assignées depuis PHP (assign(nom, valeur)), celles chargées depuis un
fichier de configuration et enfin celle réservée.

Comme nous I'avons vu en php nous n‘avons besoin que de assign et display. Par contre dans la template selon
lanature de lavariable (simple, tableau, objet), la syntaxe d'utilisation est différente, voici un exemple deissu de
la documentation de Smarty. :

{ $f oo} <-- affiche une variable sinple (qui n'estpas un tableau ou un objet)
{$foo[ 4] } <-- affiche |l e 5énme él ément d'un tabl eau indexé
{$f 00. bar} <-- affiche la clé "bar" d' un tableau, identique a $foo['bar'] en PHP

{$f 0o. $bar} <-- affiche la valeur de la clé d' un tableau, identique a $foo[$bar] en PHP
{$f 0o- >bar} <-- affiche la propriété "bar" de |'objet
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{$foo->bar ()} <-- affiche la valeur retournée de |a nméthode "bar" de |' objet

{ #f oo#} <-- affiche la variable du fichier de configuration "foo"
{$smarty.config.foo} <-- synonynme pour {#foo#}

{$f oo[ bar]} <-- synt haxe uni quenent valide dans une section de boucle, voir {section}
{assign var=foo val ue=' baa' } {$foo} <-- affiche "baa", voir {assign}

Pl usi eurs autres conbi nai sons sont autorisées

{$f 00. bar . baz}

{$f 0o. $bar . $baz}

{$f 00[ 4] . baz}

{$f o0[ 4] . $baz}

{$f 0o. bar . baz[ 4] }

{$f 00- >bar ($baz, 2, $bar)} <-- passage de paranetres
{"foo"} <-- les valeurs statiques sont autorisées

{* affiche |la variable serveur "SERVER NAME"' ($_SERVER[' SERVER NAME'])*}
{$smarty. server. SERVER _NAVE}

8.1.3. Modificateurs de variables

Les modificateurs de variables permettent de modifier la valeur affichée d'une variable. Les modificateurs de
variable sont utilisés avec | et peuvent-étre cascadeés.

Exemple 3.15. M odificateur devariable

{$titre|upper}
{$titreArticle|upper|spacify}

Sur le premier exempleletitre est misen majuscule, sur le deuxieme exemple, il est misen majuscule puiscomplété
avec des espaces.

Voici laliste des modificateurs de variable : capitalize cat count_characters count_paragraphs count_sentences
count_words date format default escape indent lower nl2br regex_replace replace spacify string_format strip
strip_tags truncate upper wordwrap.

8.1.4. Fonctions natives

Les fonctions natives sont fournies avec sont moteur et ne peuvent-étre redéfinies, nous avons : {capture}
{config_load} {foreach} {foreachelse} {if} {elseif} {else} {include} {include php} {insert} {lIdelim} {rdelim}
{literal} { php} {section} ,{sectionelse} {strip}.

{foreach} {foreachelse}, { section} { sectionelse} permettent d'itérer sur des tableauix
{if} {elseif} {else} permettent d'exprimer la conditionnelle

{include}, {insert} permetttent d'inclure d'autres patron, ils sont pratiques par exemple pour inclure I'entéte et le
pied de page.

8.1.5. Fonctions utilisateurs

Smarty est livré avec un ensemble de fonctions utilisateurs, qu'il est possible d'étendre avec plugin : {assi-
gn} { counter} {cycle} {debug} {eval} {fetch} { html_checkboxes} { html_image} {html_options} { html_radios}
{html_select_date} {html_select time} {html_table} {mailto} { math} {popup} {popup init} {textformat}.

A vousdelireladocumentation, mais{debug} est interressant car il vous permet de lancer laconsole de débogage
dans le navigateur. { html_table} vous permet aussi de répondre au probléme comment afficher un tableau.

8.2. Réalisation

Récuperer le fichier td-tp-6.zip, la partie utilisateur est réalisée a vous de faire celle d'article. Le contréleur des
articles existe déja, vous n'avez plus qu'a réaliser les templates, bien entendu, il vous faut regarder le controleur
des articles pour connaitre les assignations.
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9. Synthese

Le projet est quasiment fini, il ne nous reste plus qu'a rgjouter I'authentification. Cette étape peut étre réalisée
en utlisant par exemple PEAR AUTH et en modifiant la table User pour qu'elle ait un niveau et le mot de passe
chiffré. Les principales modifications portent sur le modéle.

Nous n'allons pas continuer a faire évoluer notre code, a ce stade nous avons la notion de vue (les templates), de
modele et de controleur, autant réutiliser le travail d'autrui et utiliser un framework.
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